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ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ ДЛЯМАКЕТОВ К ПЕЧАТИ

Макеты для печати необходимы в TIFF:
1. Все слои должны быть слиты в единый слой (Background), удалены альфа-каналы.
2. Цветовая модель CMYK (8бит), порядок бит IBM PC
3. Печатный размер 1:1
4. Количество точек в зависимости от рекламного носителя

 до 1 м2 разрешение 150-350 dpi (мелкие носители: воблеры, шелф-баннера, топперы)
 от 1 до 3 м2 разрешение 72-150 dpi
 от 3 до 18 м2 разрешение 50-72 dpi
 свыше 18 м2 разрешение 35-50 dpi

5. Черный цвет должен быть составным, например 60/50/40/100.
Чёрный цвет не следует печатать в одну чёрную краску. При подготовке файлов нельзя использовать чёрный
и серый цвета, состоящие только из чёрной краски (CMYK 0,0,0,100). На печати такой цвет получится не
чёрным, а тёмно-серым с заметными горизонтальными полосками. В несоставном сером также будет
"полосить".Чтобы избежать этого эффекта, чёрный цвет должен быть составным. Серый цвет, полученный в
результате создания теней, также должен быть производным от составного чёрного.

6. Значимые части изображения (текст, логотипы, элементы, несущие информацию) не должны быть
расположены близко к краям макета в зависимости от печатного размера макета:
 до 0.5 м2 не меньше 1,5см (мелкие носители: воблеры, шелф-баннера, топперы)
 от 0.5 до 3 м2 не меньше 7см
 от 3 до 18 м2 не меньше 10см
 свыше 18 м2 не меньше 15см

7. Первая цифра во всех размерах- ширина, вторая – высота
8. Называть файлы по схеме: b1_Rostov_3000х6000 (номер баннера/гипермаркет/размер)
9. Для компрессии возможно применять LZV-сжатие (без потерь качества изображения)

К макетам для печати необходимо прикладывать просмотровый JPEG-файл (расширение .jpg).

Дополнительно к макету для печати (по возможности, необязательно) прилагать редактируемый макет
(в слоях для растровой графики и в векторе для векторной), для нашего самостоятельного возможного
корректирования размеров, при необходимости, например в другие магазины. Принимаются файлы,
как в растровой, так и векторной графике, непосредственно в созданной программе.
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ОБЩИЕ ТРЕБОВАНИЯ ДЛЯ РЕДАКТИРУЕМЫХМАКЕТОВ

Растровая графика:
 TIFF формат – расширение *.tiff;
 Adobe Photoshop – расширение *.psd;

1. Все цвета должны быть в модели CMYK.
2. Черный цвет должен быть составным, например 60/50/40/100.

Чёрный цвет не следует печатать в одну чёрную краску. При подготовке файлов нельзя использовать
чёрный и серый цвета, состоящие только из чёрной краски (CMYK 0,0,0,100). На печати такой цвет
получится не чёрным, а тёмно-серым с заметными горизонтальными полосками. В несоставном сером
также будет "полосить".Чтобы избежать этого эффекта, чёрный цвет должен быть составным. Серый
цвет, полученный в результате создания теней, также должен быть производным от составного чёрного.

3. Значимые части изображения (текст, логотипы, элементы, несущие информацию) не должны быть
расположены близко к краям макета. (См. пункт 6 Общих требований)

4. Количество точек в макете должно быть:
 1:1 с разрешением 35-350 dpi, (См. пункт 4 Общих требований)
 1:10 с разрешением 350-500 dpi
Уменьшение/увеличение макета нежелательно!

ВЕКТОРНАЯ ГРАФИКА

 EPS формат, расширение *.eps;
 Adobe Illustrator расширение *.ai;
 CorelDRAW* расширение *.cdr;

*Печать из Corel Draw не рекомендуется по следующим причинам.

Программа "Corel Draw" имеет ряд существенных недостатков:

 специальные эффекты, которые Вы можете использовать внутри программы, невозможно
экспортировать в стандартные;

 векторные форматы - профайлы цветоделения не корректны и в основном ориентированы на
печать на бытовых принтерах;

 визуальный контроль цветов в CMYK-модели некорректный.

Так как все эффекты и тени изначально моделируются программой Corel в цветовом пространстве RGB и
могут некорректно экспортироваться, нерастрированные могут привести к некорректному выводу на
широкоформатную печать и искажению изображения. Лучше вообще для широкоформатной или
интерьерной печати не использовать эффекты прозрачности, тени и прочие эффекты в "Corel Draw".

1. Все шрифты должны быть переведены в кривые .
2. Все цвета должны быть в модели CMYK.



3. Черный цвет должен быть составным, например 60/50/40/100.
Чёрный цвет не следует печатать в одну чёрную краску. При подготовке файлов нельзя использовать
чёрный и серый цвета, состоящие только из чёрной краски (CMYK 0,0,0,100). На печати такой цвет
получится не чёрным, а тёмно-серым с заметными горизонтальными полосками. В несоставном сером
также будет "полосить".Чтобы избежать этого эффекта, чёрный цвет должен быть составным. Серый
цвет, полученный в результате создания теней, также должен быть производным от составного чёрного.

4. Линии или обводки должны быть преобразованы в объекты.
5. Значимые части изображения (в основным текст) не должны быть расположены близко к краям

макета. (См. пункт 6 Общих требований)
6. Все растровые картинки должны быть встроены в файл и переведены в CMYK (.eps и .ai); тени,

прозрачности и другие спецэффекты должны быть растрированы с разрешением 250–300 dpi,
должны быть удалены все невидимые линии, и объекты.

При несоблюдении данных требований ответственность за изменение цветов, спецэффектов,
невидимые элементов берет на себя заказчик.

На макетах по желанию можно указывать - товар сертифицирован.

Реклама алкогольной (табачной) продукции должна сопровождаться предупреждением о вреде его
чрезмерного употребления, причем такому предупреждению должно быть отведено не менее чем
десять процентов рекламной площади (пространства).

Просим обращать особое внимание на часто встречающиеся ошибки:
 Отсутствие шрифтов используемых в макете (шрифты не переведены в кривые)
 Отсутствие изображений (линков) в макете (часто из-за длинных имен, названий по-русски или

просто забыли встроить в макет)
 Изображения в цветовом режиме RGB
 Неправильное разрешение растровых изображений (слишком маленькое), неправильное

количество точек (количество точек указанно в сантиметрах, а не в дюймах)
 Порядок бит в файле Macintosh (необходим порядок бит IBM PC)
 Слишком близко к краю расположенный текст
 Использование спецэффектов в CorelDraw, в Adobe Illustrator без растрирования при подготовке в

печать.
 Некорректное отображение черного цвета при больших однородных заливках (полосы, отсутствие

яркости) в случае не составного цвета.

P.S. перед отправкой макета, просим обращать внимание на его качество изготовления.



ООО «АДМ Инжиниринг» - комплексные проекты
на строительном и рекламном рынке с 2001 года.

Экспертиза. Проектирование. Производство. Монтаж.

 Наружная реклама
 УФ-печать
 Торговые павильоны
 Конструкции из алюминиевого профиля и стекла
 Навесные вентилируемые фасады из металла
 Фрезерная, лазерная и плазменная резка
 Порошковая окраска
 Сварочные работы
 Ремонтно-строительные работы


